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บทคัดย่อ 
  

งานวิจยัช้ินน้ีนาํเสนอกระบวยตกัอาหารปลาอจัฉริยะคาํนวณตน้ทุนและผลตอบแทนการเล้ียง

ปลาผ่านแอพลิเคชนับนมือถือ ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีดิจิทลัแบบเรียลไทม์เพื่อการจดัการฟาร์มเล้ียงปลานิล

ในกระชงั  ควบคุมกากรทาํงานดว้ยไมโครคอนโทรเลอร์ สามารถแยกการวิเคราะห์แต่ละกระชงัโดย

ไม่จาํกัดจาํนวนกระชัง เพียงใช้ปุ่ มกดระบุลาํดับกระชังได้อย่างอิสระ จากผลการทดลองปรากฏว่า 

เกษตรกรสามารถใชง้านกระบวยตกัอาหารปลาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ แต่มีขอ้เสนอแนะด้านรูปทรง

ท่ีใหญ่เกินไป มือจบัควรอยูด่า้นบนและควรให้แป้นตกัอาหารโคง้งอจะสามารถตกัอาหารและเพิ่มแรง

เหวี่ยงอาหารไดร้ะยะไกล  

 

ค าส าคัญ: กระบวยตกัอาหารปลาอจัฉริยะ ตน้ทุนและผลตอบแทน  เทคโนโลยดิีจิทลัแบบเรียลไทม ์

ปลานิล 
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Real time digital technology for the management of tilapia cage farming: A case 
study of intelligent dipper fish feeder to calculates the cost and returns                                  

of fish cultured   farming through a mobile application 
 

Sulaiman Madyod1 and kloyjai Krutjon2 
 

Abstract 

 This research was presented a smart dipper fish feeder to calculate the cost and 
return of fish farming through a mobile application. Which is a real-time digital technology for 
managing tilapia farms in cages that control working with a micro-controller. Each cage can be 
analyzed without limitation of cage number. That just button pushing to freely specify the cage 
order. At the results, experiment it was shown that Farmers can use efficiently with smart dipper fish 
feeder. But there are suggestions from farmer about shapes and body that are big. The handle should 
be at the top and the pan should bend and its can increase centrifugal force for far distance  

Keywords: smart dipper fish feeder, the cost and returns of fish cultured farming, Real time digital 
technology, Nile tilapia 
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บทน า 
 

การเล้ียงปลาในกระชังเป็นอาชีพท่ีสร้างรายได้ให้กับครัวเรือนท่ีอาศยัอยู่ริมแม่นํ้ า 

เน่ืองจากการเล้ียงปลาในแม่นํ้ามีขอ้ดีมากกวา่การเล้ียงปลาแบบดั้งเดิมในบ่อดินหรือในนาขา้ว เพราะมี

กระแสนํ้ าไหลผ่านตลอดเวลา จึงช่วยลดปัญหาการหมกัหมมของอินทรียส์ารท่ีนาํไปสู่ปัญหาการเกิด

สารพิษจากแอมโมเนีย และออกซิเจนละลายในนํ้ าตํ่าไดใ้นระดบัหน่ึง ซ่ึงปัญหาน้ีสําคญัมากสําหรับ

การเล้ียงปลาท่ีมีความหนาแน่นสูง และรวมถึงระยะเวลาในการเล้ียงนอ้ยกว่าการเล้ียงในบ่อดิน ทาํให้

ค่าใช้จ่ายในการลงทุนกิจการเล้ียงปลาในแม่นํ้ าตํ่าไปด้วย และผลผลิตปลาในกระชังยงัมีคุณภาพท่ี

ดีกว่าการเล้ียงในบ่อดิน ลดปัญหาการเกิดกล่ินโคนในปลา จึงทาํให้ปลาท่ีเล้ียงในแม่นํ้ ามีราคาจาํหน่าย

สูงกวา่ดว้ยในมุมมองของเกษตรกร  

ปัจจยัท่ีมีผลต่อการสร้างความเขม้แขง็ และยัง่ยืนในอาชีพคือ กาํไรท่ีเกิดจากการบริหารจดัการ

เล้ียงปลาท่ีมีเขา้มา และการใชต้น้ทุนในการเล้ียงปลาน้อย ซ่ึงค่าใช้จ่ายดา้นอาหารจะสูงถึงร้อยละ 70 

ของค่าใช้จ่ายทั้งหมดในแต่ละฤดูกาลผลิต และยงัรวมถึงความเส่ียงอ่ืนๆ ในการผลิตด้วย เช่น ภยันํ้ า

ท่วม การเกิดตะกอนทาํให้นํ้ าขุ่น มลพิษจากกิจกรรมของมนุษยท่ี์อยู่เหนือแม่นํ้ าท่ีใช้เป็นแหล่งเล้ียง

ปลา และโรคระบาดในปลา เป็นตน้ ซ่ึงมีส่วนอย่างมากต่อความผนัแปรของตน้ทุนและผลตอบแทนท่ี

เกษตรกรจะไดรั้บ ทาํให้ในรอบ 10 ปีท่ีผา่นมา การพฒันาอุตสาหกรรมการเล้ียงปลานิลและทบัทิมใน

กระชงัในแม่นํ้ า แมว้่าจะสามารถทาํกาํไรให้กบัผูป้ระกอบการไดดี้ แต่ปัญหาท่ีเกิดขึ้นจากการขาดการ

บริหารจดัการการเล้ียงปลา เกษตรกรยงัใช้ระบบการเล้ียงแบบเดิม ไม่มีการจดบนัทึกขอ้มูลท่ีสําคญั

ต่างๆ เช่น นํ้ าหนักปลาท่ีเพิ่มขึ้ นในแต่ละช่วงการเล้ียง การใช้อาหารในแต่ละม้ือ การคาํนวณค่า

ประสิทธิภาพของการเจริญเติบโต (growth performance)  รวมถึงอตัราการรอดตาย เป็นตน้ เกษตรกร

จะใชก้ารจาํเป็นองคป์ระกอบสําคญัในการทาํงาน ทาํให้เกิดความผิดพลาดของการคาํนวณตน้ทุนและ

ผลตอบแทนของการเล้ียงปลา ทาํให้การพฒันาอาชีพการเล้ียงปลาไปในทิศทางท่ีไม่สามารถสร้าง

ความเขม้แขง็ และยัง่ยนืได ้ 

และแมว้่าระบบเทคโนโลยีดิจิตลัจะเขา้มามีบทบาทอย่างมากในศตวรรษท่ี 21 แต่เกษตรกรใน

ประเทศไทยก็ยงัเขา้ไม่ถึงการนาํมาใชใ้นระบบบริหารจดัการเล้ียงปลาไดไ้ม่มาก  มีรายงานการศึกษา

การใช้ เท คโนโลยี ดิ จิตัลผ่าน การใช้  application บ นมื อถือ ของ  รศ.ดร.วราห์  เท พ าหุ ดี  จาก
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มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ไดพ้ฒันาระบบบริหารจดัการการเพาะเล้ียงสัตวน์ํ้ าแบบอตัโนมติั โดยการ

ใช้ระบบการถ่ายภาพเพื่อการวดัและประเมินนํ้ าหนักปลา จากนั้นระบบจะทาํการเก็บรวมรวมขอ้มูล 

ควบคุมอุปกรณ์รวมถึงการรายงานผลส่งขอ้มูลไปยงัโทรศพัท์ของเกษตรกร รวมถึงการเพิ่มการแสดง

สภาพอากาศ ปริมาตรนํ้ า คุณภาพนํ้ า รวมถึงขอ้มูลราคาตลาดของปลาโดยดึงข้อมูลจากหน่วยงานท่ี

เก่ียวขอ้งเพื่อใหเ้กษตรกรเขา้ถึงขอ้มูลท่ีเป็นปัจจุบนั แต่แมว้่าจะมีระบบน้ีท่ีทนัสมยัในปัจจุบนั แต่ส่วน

ใหญ่เทคโนโลยน้ีีจะใชใ้นฟาร์มขนาดใหญ่ และกลุ่มเกษตรกรท่ีมีความรู้มีการจดบนัทึกการเล้ียงท่ีเป็น

ปัจจุบนั สามารถประยกุตก์ารทาํงานระดบัฟาร์มขนาดใหญ่ได ้แต่ปัญหาท่ีแทจ้ริงของการเล้ียงปลานิล

ของเกษตรรายย่อย โดยเฉพาะอยา่งยิง่เกษตรกรเล้ียงปลาในกระชงัจะไม่ชอบการจดบนัทึกปริมาณการ

ให้อาหารในแต่ละม้ือ หรือแต่ละกระชงั การตายของปลาในแต่ละวนั รวมถึงการวดันํ้าหนกัปลาในแต่

ละสัปดาห์เพื่อคาํนวณหาอัตราการเปล่ียนอาหารเป็นเน้ือ (FCR) ซ่ึงข้อมูลดังกล่าวจะเป็นตัวบอก

ตน้ทุนการเล้ียงทั้งหมดท่ีเล้ียงผา่นมาแลว้ได ้ 

งานวิจยัน้ีเป็นการพฒันาและบริหารจดัการการให้อาหารปลาผ่านกระบวยให้อาหารอจัฉริยะ 

ซ่ึงเป็นอุปกรณ์ท่ีใชต้กัอาหารปลา โดยนํ้าหนกัอาหารจากกระบวยจะเป็นค่าท่ีจะนาํไปแปลงขอ้มูลจาก

ระบบเพื่อประมวลค่าประสิทธิการเจริญเติบโต (Growth performance) ท่ีสําคญั เช่น อตัราการเปล่ียน

อาหารเป็นเน้ือ ปริมาณอาหารท่ีใชไ้ปในแต่ละม้ือ การเจริญเติบโตในแต่ละช่วงการเล้ียง (สัปดาห์ หรือ 

เดือน) การเจริญเติบโตต่อวนั อตัราการตาย รวมถึงประสิทธิภาพการใชอ้าหาร เป็นตน้ การประมวลผล

จะเป็นแบบเรียลไทม์ขึ้นกบัว่าเกษตรกรตอ้งการทราบขอ้มูลเป็นวนั สัปดาห์ หรือเดือน จนส้ินสุดการ

เล้ียง โดยการประมวลผลจะถูกส่งไปยงั application บนมือถือ รวมถึงข้อมูลคุณภาพนํ้ าและการ

เปล่ียนแปลงสภาพแวดล้อมโดยอาศยัการดึงข้อมูลจากหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องเพื่อใช้ในการบริหาร

จดัการ และการรับมือกบัสภาพแวดลอ้มในแต่ฤดูกาล  

การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิตลัน้ีจะสามารถปรับเปล่ียนรูปแบบการเล้ียงปลานิลในกระชงั

แบบเดิม มาเป็นรูปแบบตามหลกัการทางวิชาการมากขึ้น เพื่อให้อาชีพการเล้ียงปลานิลในกระชงัของ

ชุมชนเกิดความเขม้แข็งและยัง่ยืนของชุมชน รวมถึงการนาํนวตักรรมและเทคโนโลยีระบบดิจิตลัมา

ประยุกต์ใช้ในระบบการเล้ียงสัตวน์ํ้ า ซ่ึงจะช่วยให้ผูเ้ล้ียงปลานิลได้ขอ้มูลทั้งทางด้านการผลิต และ

การตลาด รวมถึงเป็นเทคโนโลยีรองรับการใช้งานในยุคดิจิตัลเพื่อช่ วยในการบริหารจัดการแก่

เกษตรกรในการเล้ียงปลานิลถูกตอ้งมีประสิทธิภาพ   
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วัตถุประสงค์ 

1. เพื่อพฒันากระบวยตกัอาหารปลาแบบอจัฉริยะในการคาํนวณตน้ทุนและผลตอบแทนการ
เล้ียงปลานิลท่ีเล้ียงในกระชงั   
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การตรวจเอกสาร 
 

Mobile Application เป็ นการพัฒ นาโปรแกรมป ระยุกต์สํ าห รับ อุป กรณ์ เค ล่ื อนท่ี  เช่น 
โทรศพัทมื์อถือ  แท็บเล็ต  โดยโปรแกรมจะช่วยตอบสนองความตอ้งการของผู ้ใช ้อีกทั้งยงัสนับสนุน 
ให้ผูใ้ชโ้ทรศพัทไ์ดใ้ชง้่ายยิ่งขึ้น ในปัจจุบนัโทรศพัทมื์อ หรือ สมาร์ทโฟน  มีหลายระบบปฏิบติัการ ท่ี
เป็นท่ีนิยมมากก็คือ ios และ Android จึงทาํให้เกิดการเขียนหรือพฒันา Application ลงบนสมาร์ทโฟ
นเป็นอย่างมาก อย่างเช่น แผนท่ี , เกมส์ , โปรแกรมคุยต่างๆ และหลายธุรกิจก็เข้าไปเน้นในการ
พฒันา Mobile Application เพื่อเพิ่มช่องทางในการส่ือสาร และความสะดวกต่อการทาํงานมากขึ้น 
ตวัอย่าง Application ท่ีติดมากับเคร่ืองโทรศพัท์ เช่น facebook ท่ีสามารถแชร์เร่ืองราวต่างๆ ไม่ว่าจะ
เป็น ความรู้สึก สถานท่ี รูปภาพ ผ่านทางแอพพลิเคชั่นได้โดยตรงไม่ตอ้งเขา้เว็บบราวเซอร์ Mobile 
Application เหมาะสําหรับธุรกิจและองค์กรต่างๆในการเข้าถึงกลุ่มคนรุ่นใหม่ รวมถึ งขยายการ
ใหบ้ริการผา่นมือถือ สะดวกง่าย ทุกท่ี ทุกเวลา เช่น ในรายงานการวิจยัของ สุรชยั (2545) ไดพ้ฒันาการ
สั่งอาหารด้วย pocket PC เพื่อให้ลูกค้าสามารถสั่งอาหารได้ด้วยตนเองโดยไม่ต้องผ่านพนักงาน 
จากนั้นรายการอาหารท่ีสั่งจะถูกส่งขอ้มุลไปยงัเคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์โดยใชร้ะบบแลนไร้สาย และ
ส่งต่อไปยงัฝ่ายต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งต่อไป  ซ่ึงจะช่วยลดปัญหาท่ีเกิดขึ้น เช่นการสั่งอาหารผิดพลาด ความ
ล่าชา้ของการใหบ้ริการ และการเรียงลาํดบัของรายการอาหาร เป็นตน้  

แมว้่าจะมีการพฒันา application เพื่อให้เขา้ถึงความสะดวกสบายของผูใ้ช้งานมีมากมายแลว้ 
และจะยงัพัฒนาอย่างไม่หยุดย ั้งเพื่อให้ครอบคลุมทุกด้าน แต่สําหรับการพัฒนา application เพื่อ
นาํมาใช้ในภาคการเกษตรและประมง ยงัมีอยู่น้อยอาจเน่ืองจากนักการเกษตรไม่ไดเ้ก่งเร่ืองทางดา้น
เทคโนโลยีดิจิทลั และนกัเทคโนโลยีดิจิตลัไม่มีความเขา้ใจอย่างลึกซ้ึงถึงขอ้มูลท่ีแทจ้ริงของงานดา้น
การเกษตร แต่ก็ยงัมีนักวิจัยได้ให้ความสําคัญพัฒนา application เพื่อให้เข้าถึงกลุ่มผู ้ใช้งานภาค
การเกษตรและประมง  

ส่วนงานวิจัยของ เทิดศักด์ิ (2553) ได้พัฒนาการสั่งอาหารด้วย pocket PC ผ่าน wiles land 
กรณีศึกษาร้านอาหารครัวริมนํ้ า การพฒันาดงักล่าวเพื่อลดการจ้างพนักงาน และการพฒันาดังกล่าว
สามารถเลือกรายงการอาหาร ผา่นจอท่ีมีขนาดใหญ่กวา่ เช่น  iPad เป็นตน้  

การประยกุตน์าํเอาเทคโนโลยเีขา้มาช่วยพฒันาภาคการเกษตร จะเห็นไดช้ดัเจนในทุกวนัน้ี ไม่
ว่าจะเป็นเกษตรกรรายเล็ก รายใหญ่ และผูส้นใจในด้านการเกษตร ต่างก็ ศึกษาพฒันาหานวตักรรม
ต่างๆท่ีสามารถลดตน้ทุนการผลิต เพิ่มรายไดเ้ขา้มาปรับใช ้ซ่ึงนวตักรรมท่ีพูดถึงนั้น อาจจะเกิดจากภูมิ
ปัญญาชาวบา้นท่ีส่งต่อกันมา หรือ เกิดขึ้นจากการวิจยัศึกษาและทดลองของหน่ายงานภาครัฐและ
เอกชน เช่น ในรายงานการวิจยัของ เจษฎา และวราห์ (2560) ไดพ้ฒันาโปรแกรมการวดัความยาวและ
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ประเมินความแตกต่างของลูกกุ้งขาวแวนาไมและลูกกุ้งก้ามกรามจากภาพดิจิทลั โดยโปรแกรมจะ
คาํนวณและประมวลทางด้านสถิติ คือ ความยาว และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน เปอร์เซ็นตค์่าสัมประสิทธ์ิ
ความผนัแปร (เปอร์เซ็นต์การแตกขนาดของลูกกุง้)ความยาวน้อยสุด และความยาวมากสุดไดอ้ย่าง
รวดเร็วและมีความถูกตอ้งมากท่ีสุด และยงัสามารถใชก้บัลูกกุง้จาํนวนมาก และไม่ทาํให้เกิดอนัตราย
ต่อลูกกุ้ง และจากการพฒันาให้ผลความแม่นยาํสูงถึง 97% และใช้เวลาในการวดัและประเมินผลได้
รวดเร็วกวา่การใชไ้มบ้รรทดัแบบเดิมมากกวา่ 5 เท่า ซ่ึงจะมีประโยชน์อยา่งมากในโรงเพาะฟักลูกกุง้ 

แล ะ งาน วิจัย ข อ ง ผศ .ด ร.วราห์  เท พ หุ ดี  ภ าค วิช า เพ าะ เล้ี ย งสั ต ว์นํ้ า  ค ณ ะ ป ระ ม ง 
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ไดว้ิจยัและพฒันาโปรแกรม “Smart Fish Smart Kits” ซ่ึงเป็นโปรแกรมวดั
ความยาวและประเมินนํ้ าหนักสัตวน์ํ้ า บนโทรศพัท์มือถือระบบแอนดรอย ์โดยการถ่ายรูปสัตวน์ํ้ าท่ี
ตอ้งการจะวดั แต่ท่ีสําคญัตอ้งมีวตัถุท่ีลอยนํ้ าไดเ้พื่อทาํเป็นเคร่ืองหมาย (Marker) เพื่อทราบความยาวท่ี
แน่นอน เช่น แผ่นโฟม หรือขนันํ้ า อยู่ในตาํแหน่งใกลเ้คียงกบัสัตวน์ํ้ าท่ีตอ้งการวดั และรูปสัตวน์ํ้ าควร
เห็นไดช้ดัดว้ยตาเปล่า เม่ือถ่ายรูปเสร็จแลว้นํารูปเขา้สู่โปรแกรมเพื่อทาํการวดัต่อไป วิธีการวดัจะใช้
การลากเส้นดว้ยน้ิวมือบนรูปตวัสัตวน์ํ้ าท่ีตอ้งการวดัเพื่อเปรียบเทียบ กรณีท่ีตอ้งการวดัให้ไดถู้กตอ้ง
ควรใชโ้ทรศพัทมื์อถือรุ่นท่ีมีปากกาจะให้ผลท่ีแม่นยาํมากกวา่ ค่าความยาว และนํ้ าหนกัของสัตวน์ํ้ าตวั
นั้นจะปรากฎขึ้นมา นอกจากน้ีโปรแกรมดงักล่าวสามารถใช้ในการคาํนวณสูตรอาหาร ให้ทราบได้
ดว้ยว่าควรเพิ่มหรือลดอาหารประเภทไหน ให้เหมาะกับสัตว์นํ้ าของเกษตรกร เพิ่มการเจริญเติบโต 
อตัราการรอด ซ่ึงขอ้มูลเหล่าน้ี เป็นขอ้มูลพื้นฐานท่ีเกษตรกรตอ้งการทราบอยู่แลว้ปัจจุบนัโปรแกรมน้ี
สามารถประเมินนํ้ าหนักของกุง้กลาดาํ กุง้ขาวแวนนาไม และปลานิลแดง ซ่ึงความถูกต้องแม่นยาํจะ
ขึ้นอยู่กบัฐานขอ้มูล ความชดัเจนของรูปถ่าย และการลากเส้น นับว่าเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยเกษตรกรได้
อย่างมาก ลดการเกิดความเสียหาย ลดต้นทุน เพิ่มมูลค่าในการเล้ียงเกษตรกรได้อย่างเต็ม ท่ี 
(http://www.kasetkaoklai.com/news) 

ธวชัชยั และคณะ (2557) ได้ทาํการวิจยัเร่ืองระบบตรวจวดัคุณภาพนํ้ าและประมวลผลแบบ
อตัโนมติัสาํหรับกระชงัปลาทบัทิม วดัค่าโดยมีออกซิเจนเซ็นเซอร์ pH เซ็นเซอร์ และเซ็นเซอร์อุณหภูมิ 
ส่งค่าไปประมวลผลโดยไมโครคอมพิวเตอร์ ส่งค่าแสดงผลท่ี LCD และควบคุม LED แสดงสถานะ
ของคุณภาพนํ้า แสดง 3 สถานะคือ สถานะของคุณภาพนํ้ า ปกติสีเขียว สถานะของคุณภาพนํ้ าเฝ้าระวงั
สีเหลือง และสถานะของคุณภาพนํ้าผิดปกติสีแดง 

กีรดิษ และคณะ (2557) ไดท้าํการวิจยัเร่ืองระบบควบคุมการเติมออกซิเจนแบบอตัโนมติัใน
บ่อเล้ียงสัตวน์ํ้ าโดยใช้พลงังานทดแทนร่วม ใชบ้อร์ดวดัปริมาณออกซิเจนท่ีละลายในนํ้ า ส่งขอ้มูลให้
บอร์ดประมวลผลผ่านระบบไร้สาย ใช้พลงังานจากเซลล์แสงอาทิตย ์ทาํงานร่วมกับเคร่ืองกลเติม
อากาศสาํหรับเพิ่มปริมาณออกซิเจนในนํ้า 
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เจษฎา (มปป) ไดท้าํการวิจยัเร่ืองการพฒันาระบบการตรวจวดัค่าคุณภาพนํ้ าในบ่อเล้ียงกุง้ขาว 
ไดท้าํการพฒันาวิธีการตรวจวดัคุณภาพนํ้ าในบ่อเล้ียงกุง้ขาว โดยประยุกต์ใช้อุปกรณ์เซ็นเซอร์วดัค่า
คุณภาพนํ้ าท่ีจาํเป็นร่วมกับการส่ือสารข้อมูลแบบไร้สาย เพื่อบันทึกข้อมูลค่าคุณภาพนํ้ า ต่างๆท่ี
ตอ้งการควบคุมและมีการแจง้เตือนไปยงัเกษตรกรผูเ้ล้ียงกุง้ขาว สามารถแจง้เตือนเป็นสัญญาณไฟและ
เสียงให้ผูดู้แลบ่อเล้ียงกุง้ทราบได ้หากค่าคุณภาพนํ้ ามีค่าตํ่าหรือสูงเกินกวา่ค่าท่ีตั้งไวก้ารส่งขอ้มูล การ
บนัทึกวนั-เวลาและค่าคุณภาพนํ้ าลงส่ือบนัทึกทาํไดค้รบถว้นตามช่วงเวลาท่ีตั้ง ไว ้เกษตรกรสามารถ
อ่านค่าคุณภาพนํ้าหรือนาํไปวิเคราะห์ต่อไปได ้
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วิธีด าเนินการวิจัย 
 

ขอ้มูลจะถูกแบ่งเป็น 2 ส่วนหลักๆ  คือ งานด้านข้อมูลฟาร์มเล้ียง และ งานด้านพฒันา
ฮาร์ดแวร์และซอร์ฟแวร์ 

 1. งานด้านข้อมูลฟาร์ม 
   1.คดัเลือกเกษตรกรท่ีเล้ียงปลานิลเพื่อเก็บขอ้มูลการเล้ียง  
   2. ข้อมูลต้นทุนและผลตอบแทนการเล้ียงท่ีต้องใช้ในการเก็บข้อมูล

ภาคสนาม และการนาํไปใชใ้นเป็นขอ้มูลในซอร์ฟแวร์ คือ  
1) ความยาวเฉล่ียเร่ิมตน้และสุดทา้ย (เซนติเมตร) 
2) นํ้าหนกัเฉล่ียเร่ิมตน้และสุดทา้ย (กรัม) 
3) นํ้าหนกัเพิ่มต่อวนั (Daily Weight Gain ; DWG, กรัม/วนั) 

     DWG (กรัม/วนั) = ( นํ้าหนกัปลาเฉล่ียสุดทา้ย – นํ้าหนกัปลาเฉล่ียเร่ิมตน้ ) 
                                                                                                     ระยะเวลา(วนั) 

4)  อตัราการเจริญเติบโตจาํเพาะ (Specific Growth rate ; SGR, %/วนั) 
                                   SGR (% /วนั) = (lnนํ้าหนกัปลาเฉล่ียสุดทา้ย– ln นํ้าหนกัปลาเฉล่ียเร่ิมตน้)x100                  

                                                          ระยะเวลา(วนั) 
5) อตัราการรอด (Survival rate) (%)  

อตัราการรอด= จาํนวนปลาท่ีเหลือเม่ือส้ินสุดการทดลอง x 100  
                   จาํนวนปลาท่ีเร่ิมตน้การทดลอง 

6) อตัราการแลกเปล่ียนอาหารเป็นเน้ือ (Feed Conversion Ratio; FCR) 
FCR               = จาํนวนนํ้าหนกัท่ีปลากิน 

                                                                     นํ้าหนกัปลาท่ีเพิ่มขึ้น 
7) อตัราการกินอาหาร (Daily Feed Intake ; DFI %/วนั) 

DFI(%/วนั)         =   นํ้าหนกัอาหารท่ีปลากินเฉล่ีย/วนั x 100 
              (นํ้าหนกัปลาเร่ิมตน้+นํ้าหนกัปลาส้ินสุด)/2 

8) อาหารท่ีปลากินทั้งหมดตลอดการเล้ียง (Final Total feeding; kg.) 
                   FTF(kg)              =  ผลรวมของนํ้าหนกัอาหารท่ีปลากิน 

9) ค่าอาหารท่ีปลากินทั้งหมดตลอดการเล้ียง (Money of Final Total feeding; บาท) 
        Money of FTF (บาท)    = นํ้าหนกัอาหารท่ีปลากิน x ราคาอาหารใน 1 กก.  
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2. งานข้อมูลด้านซอร์ฟแวร์  
ขอ้มูลดา้นซอร์ฟแวร์ จะแบ่งเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนขอ้มูลบนฮาร์ดแวร์ และขอ้มูลบน

ซอร์ฟแวร์ โดยใช ้ Microcontroller รับขอ้มูลจาก Load Cell Sensor ซ่ึงขอ้มูลท่ีไดจ้ะเป็นค่านํ้าหนกั
ของอาหารจากกระบวย ใช ้SD Card เก็บขอ้มูล ท่ี Microcontroller รับมา หลงัจากเก็บขอ้มูลเรียบร้อย 
ให ้ Microcontroller เช่ือมต่อกบั Internet ผา่น Module WIFI กบั Home WIFI เม่ือมี Internet มา
เช่ือมต่อแลว้ จะทาํการสั่งให ้ Microcontroller อพัโหลดขอ้มูลท่ีเก็บไวใ้น SD Card ขึ้นไปไวบ้น 
Realtime database เม่ือมีขอ้มูลของนํ้าหนกัอาหารแลว้ ผูใ้ชจ้ะใช ้ application บนมือถือท่ีไดจ้ดัทาํ
ขึ้นมา ในการบนัทึกขอ้มูลต่างๆ ท่ีจาํเป็นสาํหรับการประมวลค่าต่างๆ แลว้นาํไปเก็บไวบ้น Realtime 
database เม่ือมีขอ้มูลครบเรียบร้อย ผูใ้ชส้ามารถเรียกดูค่าต่างๆ ตามท่ีตอ้งการ โดย Application จะนาํ
ขอ้มูลท่ีเก็บไวบ้น Realtime database มาประมวลผล แสดงใหผู้ใ้ชต้ามท่ีตอ้งการ 
  

การจดัทาํขอ้มูลบนซอร์ฟแวร์ ไวด้งัน้ี 
Load Cell Sensor จะเป็นตวัรับนํ้ าหนกัอาหารท่ีอยู่ในฐานของกระบวย แลว้ส่งขอ้มูล

เป็นตวัเลขไปยงั Microcontroller เม่ือผูใ้ชง้านตอ้งการขอ้มูลทั้งมดในแต่ละช่วงเวลา ผูใ้ชง้านจะตอ้งคีร์

ข้อมูลบางส่วนเข้าไปใน ระบบ เช่น นํ้ าหนักปลา การตายของปลา เป็ นต้น เพื่อให้ข้อมูลกับ 

Microcontroller ท่ีจะเอาไปรวมกับข้อมูลนํ้ าหนักอาหารจากกระบวยไปประมวลผลในระบบ คือ 

Microcontroller จะทาํการนาํตวัเลขท่ีไดรั้บมา จากกระบวยตกัอาหาร และขอ้มูลท่ีผูเ้ล้ียงตอ้งคีร์เขา้ไป 

มาประมวลผล เพื่อแปลงให้เป็นหน่วย กรัมหรือกิโลกรัม นาํ ขอ้มูลท่ีประมวลผล วนัท่ี บ่อท่ี จาํนวน

คร้ังท่ีชัง่ได ้เป็นตน้ มาเก็บไวใ้น SD Card ก่อน หลงัจากเก็บขอ้มูลทั้งหมดใวใ้น SD Card แลว้ ก็จะใช้

โมดูล WI-FI เช่ือมต่อกบั Internet โดยผูใ้ชเ้ป็นผูส้ั่งการ เม่ือมี Internet แลว้ Microcontroller จะทาํการ

อ่านขอ้มูลท่ีไดเ้ก็บไวก่้อนหนา้น้ี แลว้ส่งขอ้มูลทั้งหมดไปเก็บยงัฐานขอ้มูล  

และมีการจดัทาํขอ้มูลบนฮาร์ดแวร์ ไวด้ัง น้ี คือ เปิด Application ท่ีได้พฒันาขึ้นมา 

แลว้เลือกเมนูเพื่อป้อนขอ้มูลต่างๆเขา้ไป แลว้กดบันทึก  Application จะส่งขอ้มูลทั้งหมดไปเก็บยงั

ฐานขอ้มูล เม่ือผูใ้ช้เลือกเมนูท่ีตอ้งการแสดงผลต่างๆท่ีตอ้ง ทาง Application จะทาํการนาํขอ้มูลท่ีเก็บ

ไวใ้นฐานขอ้มูล มาประมวลผล แลว้แสดงออกมาตามท่ีผูใ้ชต้อ้งแสดง 

3. การน า application ไปทดสอบการใช้งาน 
 ข้อมูลบน application ท่ีผ่านการพัฒนาแล้วจะนําไปทดสอบกับฟาร์มท่ีได้รับการ

คดัเลือก มีการอธิบายการใชง้านอยา่งถี่ถว้น เพื่อใหไ้ม่ใหเ้กิดผลกระทบหลงัจากนาํไปใชง้าน 
4. การแก้ไข และปรับปรุง application ท่ีไปทดสอบการใช้งาน และการ update โปรแกรม 
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 application ท่ีไปทดสอบการใช้งาน เม่ือมีข้อมูลบางส่วนท่ีต้องปรับปรุง หรือมี
ขอ้ผิดพลาดจากการนําไปใช้ในภาคสนาม จะนาํกลบัปรับปรุง และนาํไปใช้งานเพื่อการทดสอบอีก
คร้ัง หรือจนกวา่ตวัโปรแกรมมจะสมบูร์และมีค่าขอ้มูลท่ีประมวลผลเสถียร  
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ผลการทดลอง  
1. กระบวยอจัฉริยะค านวณต้นทุนและผลตอบแทนการเลีย้งปลาผ่านแอพลเิคชันบนมือถือ 

1.1 งานข้อมูลด้านซอร์ฟแวร์ การจดัการโครงสร้างระบบของซอร์ฟแวร์ ประกอบดว้ย  
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 โครงสร้างระบบของซอร์ฟแวร์กระบวยอจัฉริยะ 

 

 

เซนเซอร์วัดน ้าหนัก 

โมดูลขยายสัญญาณ 

จอแสดงผล OLED 
128x64 แบบ I2C 

สวติช์กด 

รางถ่าน และถ่าน 9v 

Smart Phone 

ไมโครคอนโทรลเลอร์ 
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1.2 โครงสร้างของกระบวยตักอาหารปลาอัจฉริยะ ลกัษณะของตวักระบวยตกัอาหารปลา

อจัฉริยะ โดยโครงร่างเกิดจากการออกแบบและพร้ิน 3D ดว้ยเม็ดพลาสติก ประกอบด้วย 3 ส่วน คือ 

(ภาพท่ี 2)  

 1. หน้าแป้นตกัอาหารปลา ส่วนน้ีจะทาํหน้าท่ีรับตกัอาหารปลา โดยมีเซนเซอร์วดั

นํ้าหนกั อยูใ่นส่วนของตวักระบวย เซนเซอร์จะส่งสัญญาณเพื่อการประมวณผล ดงัภาพ 

 

 

 

 2. ตวั body ของกระบวยตกัอาหารปลาอจัฉริยะ ซ่ึงประกอบดว้ยโครงสร้างกลวงขา้ง

ในซ่ึงจะใชใ้นการเก็บอุปกรณ์ซอร์ฟแวร์ต่างๆเพื่อการประมวณผล  ดงัภาพ 
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 3. ตัว body ประกอบสมบูรณ์ ส่วนน้ีหลังจากติดตั้งซอร์ฟแวร์ในตัว body และยึด

แป้นตกัอาหารกบั body เขา้ดว้ยกนัตามแบบ จะไดค้วามสมบูรณ์ของกระบวยตามแบบการพร้ิน 3D  

ดงัภาพ 

 

 
 

 

ภาพท่ี 2 แบบของกระบวยตกัอาหารปลาอจัฉริยะก่อนการพร้ินดว้ยระบบ 3D 

 

 
 

ภาพท่ี 3 กระบวยอจัฉริยะท่ีพร้ินและประกอบเรียบร้อย 
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1.3 กระบวนการและขั้นตอนการท างานของกระบวยตักอาหารปลาอจัฉริยะ 

1. เปิดการใชง้านอุปกรณ์ โดยเล่ือนสวิตส์เปิดปิดท่ีอยูด่า้นล่างของกระบวย  

2. เม่ือระบบเร่ิมทาํงาน ไมโครคอลโทรลเลอร์จะทาํการคน้หาและเช่ือมต่อ  WIFI ตามท่ี

ระบบได้ตั้งค่าไวเ้บ้ืองตน้ และเช่ือมต่อไปยงัฐานขอ้มูลบน Cloud เพื่อใช้ในการเก็บขอ้มูลนํ้ าหนัก

อาหาร 

3. ผูใ้ชต้กัอาหารเขา้ไปในกระบวย และกดปุ่ มท่ีอยู่บนดา้มจบัของกระบวย 1 คร้ัง แลว้รอ

สักครู่ เพื่อให้ระบบไดช้ั่งนํ้ าหนักอาหารท่ีตกัขึ้นมา แลว้ส่งไปเก็บท่ีฐานขอ้มูลบน Cloudและแสดง

ขอ้มูลนํ้ าหนกัอาหารบนจอ OLED ให้ผูใ้ชท้ราบ เม่ือเสร็จขั้นตอนแลว้ จะมีเสียง Beep ดงัขึ้นมา 2 คร้ัง 

ถือวา่เป็นการจบกระบวนการชัง่นํ้าหนกัอาหาร และสามารถเทอาหารนั้งใหส้ัตวน์ํ้าต่างๆ ไดเ้ลยทนัที 

4. เม่ือผูใ้ชใ้ห้อาหารเสร็จแลว้ในกระชงัแรก ให้กดปุ่ มท่ีอยู่บนดา้มจบัของกระบวย 1 คร้ัง 

ในขณะท่ีกระบวยนั้นไม่ไดบ้รรจุอาหารอยู่ หรือกระบวยเปล่าๆ เพื่อเปล่ียนตาํแหน่งของกระชงัท่ีจะ

เก็บขอ้มูล และเม่ือกดปุ่ ม 1 คร้ัง สถานะบนจอ OLED ก็จะแสดงให้เห็นว่าตอนน้ีจะเก็บขอ้มูลให้ใน

ส่วนของกระชงัไหน 

5. เม่ือจบกระบวนการเก็บข้อมูลทั้งหมดแลว้ ขอ้มูลท่ีถูกเก็บไวบ้น Cloud จะถูกนําไป
ประมวลผลในแอพพลิเคชัน่บนมือถือต่อไป (ภาพท่ี 3)  

5.1 หนา้จอหลกั หนา้จอเมนูหลกั ซ่ึงมีรายละเอียดของหนา้จอ ดงัน้ี 
1. รอบของการรวลรวมขอ้มูล 
2. การคาํนวน 
3. การบนัทึกประวติัการคาํนวน 
4. ประวติัการให้อาหาร 
5. การตั้งค่า 
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ภาพท่ี 1  PROLOAD  แอพริเคชัน่ท่ีติดตั้งบนโทรศพัฑเ์พื่อการประมวลผล 
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ภาพที ่4  หนา้จอเมนูหลกั 

 
2. รอบของการรวลรวมขอ้มูล คือวนัท่ีเร่ิมตน้ในการเล้ียงสัตว์ต่างๆ และจะส้ินสุด

รอบของการรวบรวมขอ้มูล เม่ือส้ินสุดการเล้ียง 
3.  การคาํนวน เมนูท่ีใช้สําหรับคาํนวนหรือประเมินผลผลิตของอาหารสัตวน์ํ้ า ซ่ึง

ประกอบไปดว้ย 
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1.  อตัราการเปลี่ยนอาหารเป็นเน้ือ  

 

 
 

ภาพท่ี 5 หนา้จอขอ้มูลอตัราการเปล่ียนอาหารเป็นเน้ือ 

 

การใช้งาน   เม่ือผูใ้ช้สามารถเลือกกระชังท่ีต้องการนํามาคํานวน แอพฯก็จะนํา

ปริมาณอาการทั้งหมดตั้งแต่เร่ิมเก็บขอ้มูลมา ของกระชงันั้น มาแสดงให้ผูใ้ช้เห็น โดยท่ีผูใ้ช้งานตอ้ง

ระบุ นํ้าหนกัเร่ิมตน้เล้ียง และนํ้าหนกัส้ินสุดการเล้ียง แลว้กดปุ่ ม ประมวลผล แอพฯ ก็จะแสดงผลลพัธ์

ท่ีใหแ้ก่ผูใ้ช ้

 



17 

 

2. อตัราการเจริญเติบโตเฉล่ียต่อวนั 

 

 
 

ภาพท่ี 6 หนา้จอขอ้มูลอตัราการเจริญเติบโตเฉล่ียต่อวนั 

 

การใช้งาน   ผูใ้ช้สามารถเลือกกระชังท่ีตอ้งการนํามาคาํนวน แอพฯก็จะนําจาํนวน

วนัท่ีเล้ียงมาแสดงให้ผูใ้ชเ้ห็น โดยท่ีผูใ้ชง้านตอ้งระบุ นํ้ าหนกัเร่ิมตน้เล้ียง และนํ้ าหนกัส้ินสุดการเล้ียง 

แลว้กดปุ่ ม ประมวลผล แอพฯ ก็จะแสดงผลลพัธ์ท่ีใหแ้ก่ผูใ้ช ้
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3. นํ้าหนกัเฉล่ีย 

 

 
 

ภาพท่ี 7 หนา้จอขอ้มูลนํ้าหนกัเฉล่ีย 

 

การใช้งาน   ผูใ้ช้สามารถเลือกกระชงัท่ีตอ้งการนาํมาคาํนวน และระบุ นํ้ าหนักท่ีสุ่ม

ไดท้ั้งหมด กบัจาํนวนท่ีเหลือทั้งหมด แลว้กดปุ่ ม ประมวลผล แอพฯ ก็จะแสดงผลลพัธ์ท่ีใหแ้ก่ผูใ้ช ้
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4. อตัราการรอด 

 

 
 

ภาพท่ี 8 หนา้จอขอ้มูลอตัราการรอด 

 

การใช้งาน   ผูใ้ช้สามารถเลือกกระชงัท่ีตอ้งการนาํมาคาํนวน และระบุ จาํนวนปลาท่ี

เร่ิมตน้การทดลอง กบัจาํนวนปลาท่ีเหลือเม่ือส้ินสุดการทดลอง แลว้กดปุ่ ม ประมวลผล แอพฯ ก็จะ

แสดงผลลพัธ์ท่ีใหแ้ก่ผูใ้ช ้
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5. อาหารท่ีปลากินทั้งหมดตลอดการเล้ียง และ ค่าอาหาร 

 

 
 

                              ภาพท่ี 9 หนา้จอขอ้มูลอาหารท่ีปลากินทั้งหมดตลอดการเล้ียงและค่าอาหาร 

 

การใช้งาน   ผูใ้ช้สามารถเลือกกระชงัท่ีตอ้งการนาํมาคาํนวน และระบุ ราคาอารหาร

ใน 1 กก. แลว้กดปุ่ ม ประมวลผล แอพฯ ก็จะแสดงผลลพัธ์ท่ีใหแ้ก่ผูใ้ช ้
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6. การบนัทึกประวติัการคาํนวน  เป็นเมนูท่ีให้ผูใ้ช้สามารถกลบัมาดูผลลพัธ์จากการ

คาํนวนต่างๆของผูใ้ช ้

 
 

ภาพท่ี 10   หนา้จอขอ้มูลการบนัทึกประวติัการคาํนวน 

การใช้งาน   ผูใ้ชส้ามารถเลือกกระชงัท่ีตอ้งการดูประวติัต่างๆได ้โดยแยกประวติัการ

คาํนวนต่างๆ ตามหวัขอ้นั้นๆไป 
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7. ประวติัการให้อาหาร เป็นเมนูท่ีให้ผูใ้ชส้ามารถเขา้ดูไดว้่าในแต่ละวนันั้นไดมี้

การให้อาหารเท่าไร ในแต่ละวนัต่อกระชงันั้นๆ โดยขอ้มูลนํ้ าหนกัต่างๆ ไดม้าจากการเก็บขอ้มูลของ

กระบวยโดยอตัโนมติัเม่ือมีการชัง่นํ้าหนกัก่อนใหอ้าหาร 

 
 

ภาพท่ี 11 หนา้จอขอ้มูลประวติัการให้อาหาร 
 

การใช้งาน   ผูใ้ชส้ามารถเลือกกระชงั และเลือกวนัท่ีท่ีตอ้งการดูประวติัการให้อาหาร  
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8. การตั้งค่า 

 

 
 

ภาพท่ี 12  หนา้จอขอ้มูลการตั้งค่า 

 

1. เคร่ือข่าย  ระบุช่ือ WIFI ของผูใ้ชมี้การเปล่ียนแปลงเคร่ือข่ายการเช่ือมต่อ 

2. รหสัผา่น ระบุรหสัผา่นของ WIFI ท่ีผูใ้ชต้อ้งการเช่ือมต่อ 

3. จาํนวนกระชงัทั้งหมด ระบุจาํนวนกระชงัทั้งหมดในการเล้ียงของแต่ละรอบ 

4. รอบ ระบุรอบของการรวลรวมขอ้มูลหรือวนัท่ีเร่ิมตน้ในการเร่ิมเล้ียง 
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2. การทดสอบการใช้งานกระบวยตักอาหารปลาอจัฉริยะต้นแบบแก่เกษตรกร 

 เกษตรกรท่ีนาํผลงานประดิษฐ์ไปใช้งาน คือ นายปรีชา พรามชู ประธาณกลุ่มผูเ้ล้ียงปลานิล

และปลาทับทิมในกระชังในแม่นํ้ าตาปี จังหวดันครศรีธรรมราช  และได้ให้ข้อเสนอแนะท่ีเป็น

ประโยชนต์่อการปรับปรุงแกไ้ขก่อนจะออกมาเป็นตน้แบบท่ีสามารถใชง้านไดจ้ริง  ดงัน้ี 

 1.ตวั body ยงัไม่เหมาะต่อการใช้งานจริง เน่ืองจากหน้าแป้นท่ีเรียบไม่สามารถรับอาหารใน

ปริมาณมากได ้ข้อแนะน า ปรับ body ใหโ้คง้มน และมือจบัควรวางไวด้า้นบนมากกวา่จะอยูด่า้นทา้ย 

 2. ขนาดยงัใหญ่เกินไป ส่งผลต่อการใชง้าน  ข้อแนะน า ปรับขนาดใหเ้ลก็ลง กระชบัมือ 

 3. แอพริเคชั่น มีความเข้าใจยากต่อการใช้งาน  ข้อเสนอแนะ ความปรับให้ง่ายต่อบุคคลท่ี

สูงอายแุละอ่อนเทคโนโลยี  

     
 

  
 

ภาพท่ี  13 เกษตรกรท่ีนาํผลงานส่ิงประดิษฐ์กระบวยตกัอาหารอจัฉริยะตน้แบบไปใชป้ระโยชน์ 
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การอภิปรายผล 
 

ปัจจุบนัการเล้ียงปลานิลและทบัทิมนิยมเล้ียงในกระชงั จะมีการให้อาหารเมด็ชนิดลอยนํ้า โดย
ใหอ้าหารปลาเป็นประจาํทุกวนัๆ ละ 2-3 คร้ัง โดยสัญชาตญาณของปลานิลและทบัทิมจะเป็นปลาท่ีกิน
อาหารเม่ือมีการให้  ทาํให้มีนกัวิจยัคิดคน้เคร่ืองให้อาหารปลาขึ้นมาทาํหนา้ท่ีในการจ่ายอาหารไดต้รง 
เวลาและในปริมาณท่ีเหมาะสม โดยศุทธินี (2549) ได้พฒันาเคร่ืองให้อาหารปลาก่ึงอตัโนมติั ให้มี
ความสามารถให้อาหารปลาไดไ้กลสุดประมาณ 15 ถึง 20 เมตร บรรจุอาหารเม็ดได ้15 กิโลกรัม การ
ทํางานของเคร่ืองเป็นการทํางาน ด้วยเคร่ืองยนต์เบนซินเล็กขนาด 5 แรงม้า อย่างไรก็ตามเคร่ือง 
ดงักล่าวยงัใช้แรงงานคนในการทาํหน้าท่ีจ่ายอาหาร ต่อมาไดมี้การออกแบบเคร่ืองให้อาหารสัตว์นํ้ า
อตัโนมติั โดย ยพุินท ์(มปป) ซ่ึงสามารถให้อาหารปลาไดอ้ตัโนมติั อย่างไรก็ตาม เคร่ืองดงักล่าวยงัมี
ปัญหาเร่ืองพื้นท่ีในการให้อาหารและระยะทางในการจ่ายอาหาร นอกจากน้ี ยงัไดมี้การ พฒันาเคร่ือง
เล้ียงปลาโดยใชเ้ซลลแ์สงอาทิตย ์โดยนกัศึกษาอาชีวะกาญจนบุรี (มปป.) ไดอ้อกแบบการใชพ้ลงังาน
จากแสงอาทิตยแ์ละใช้วิธีให้เคร่ืองลอยอยู่ในบ่อเล้ียงปลา อย่างไรก็ตามเคร่ืองดงักล่าวยงัมีปัญหา ใน
การเติมอาหารปลาลงในเคร่ืองและสามารถจ่ายอาหารไดเ้พียง กระชงัเดียวต่อเคร่ืองเทา่นั้น 

ส่วนรายงานการคน้คน้เคร่ืองให้อาหารปลาทบัทิมอตัโนมติัของ ปิยะ และคณะ (2555) พบว่า
เคร่ืองใหอ้าหารปลาทบัทิมในกระชงัแบบอตัโนมติั โดยใช้เทคนิคการป๊ัมลมในการลาํเลียงอาหารปลา
ใหไ้หลไป ตามท่อจนถึงกระชงัปลา ควบคุมการทาํงานดว้ย ไมโครคอนโทรเลอร์ สามารถตั้งเวลาและ
ปรับปริมาณอาหารไดอ้ยา่งอิสระ และสามารถโปรแกรมเวลาใหอ้าหารไดสู้งสุด วนัละ 6 เวลา มีระบบ
เตือนเม่ืออาหารหมด ตวัถงับรรจุอาหารปลาได้สูงสุด 35 กิโลกรัมใช้กบัขนาดของอาหารเม็ดได้ทุก
ขนาด ถูกออกแบบให้มี ความสามารถในการใหอ้าหารปลาในกระชงัปลาไดจ้าํนวน 4 กระชงั จากผล
การทดลองปรากฏว่า เคร่ืองให้อาหารปลาสามารถจ่าย อาหารไดเ้ท่ียงตรงโดยมีค่าความผิดพลาดเฉล่ีย
สูงสุด 5 เปอร์เซ็นต์ (ทดลองท่ี 200 กรัม) เคร่ืองให้อาหารปลาสามารถทาํงานได้ทั้ งจาก แหล่งจ่าย
ไฟฟ้า 220 โวลต ์และจากแหล่งจ่ายพลงังานไฟฟ้าจากเซลล ์แสงอาทิตย ์

ส่วนกระบวยตกัอาหารปลาอจัฉริยะน้ีเป็นตน้แบบท่ีใชแ้รงงานคน แต่ขอ้ดี คือ ใชห้ลกัการชัง่
นํ้ าหนักอาหารแลว้ส่งขอ้มูลในแอพริเคชัน่บนมือถือ ซ่ึงเกษตรกรสามารถเรียกดูไดต้ลอดเวลา และ
สามารถกาํหนดขอ้มูลนํ้าหนกัอาหารไดทุ้กกระชงัไม่ไดจ้าํเพาะแค่ 1- 2 กระชงั แต่มีขอ้เสียท่ีตอ้งนาํไป
ปรับปรุงคือ บางข้อมูลต้องมีการกรอก เพื่อให้ระบบมีการประมวณผลให้ เช่น ขอ้มูลนํ้ าหนักปลา 
ขอ้มูลปลาท่ีตายในแต่ละวนั เป็นตน้ กระบวยตกัอาหารปลาตน้แบบน้ียงัไม่มีรายงานการคิดคน้เพื่อให้
เกษตรกรไดน้ํามาใช้งาน แต่ยงัตอ้งมีการปรับปรุงให้มีการใช้งานให้เกิดประโยชน์แต่เกษตรได้มาก
ท่ีสุด และวสัดุสามารถคงทน ใชง้านไดน้าน 
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สรุป 
 

กระบวยตกัอาหารปลาอจัฉริยะคาํนวณตน้ทุนและผลตอบแทนการเล้ียงปลาน้ี เป็นเทคนิคการ
ผสมผสานกนัระหว่างระบบสารสนเทศดา้นซอร์ฟแวร์และงานวิศวกรรมการอออกแบบการผลิต ช่วย
ในการหว่านอาหารในกระชังปลาสําหรับเกษตรกรท่ีเล้ียงปลาในกระชังจาํนวนมาก และเน่ืองจาก
เกษตรกรไม่มีการจดบันทึกข้อมูลจริงของการเล้ียง ส่งผลต่อการคํานวณต้นทุนการผลิต และ
ผลตอบแทนของการเล้ียงปลาได ้มีแอพลิเคชัน่ส่งขอ้มูลในโทรศพัฑแ์บบเรียลไทม ์เกษตรกรสามารถ
เรียกดูไดอ้ย่างอิสระ ส่งผลให้เกิดความคล่องตวั และสามารถปรับเปล่ียนการเล้ียงปลาเพื่อลดตน้ทุน
และเพิ่มกาํไรไดใ้นแต่ละรอบการเล้ียง แต่มีขอ้เสีย คือ ขนาดของต้นแบบท่ีใหญ่เกินไป และแป้นท่ี
รองรับอาหาร และมือจบั ท่ียงัตอ้งและรวมถึงความแขง็แรงยงัตอ้งมีการปรับปรุงเพื่อการใชง้านสูงสุด 
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